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PARTICIPANTES:

OBJETIVO GENERAL

Identificar la probleméatica a la que el modelo de planeacion debe responder,
a partir del conocimiento de la variedad de entornos educativos digitales que
resulten mas eficaces para el cumplimiento de las expectativas como
ambientes virtuales de aprendizaje y generalizar en la medida de lo posible,
estrategias! de accion en los diferentes campos que involucra su desarrollo e
implementacion.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Explicar y ubicar las causas por las que la tecnologia constituye hoy en dia
una de las herramientas Optimas para elevar el nivel de comprensiéon en los
estudiantes en formacion.

Propiciar la identificacion de los elementos, sus relaciones y los estudios
sistémicos para proponer la existencia de un curso hibrido con base en el uso
de la tecnologia educativa, con enfoque pedagdgico a partir de una
aproximacion constructivista y colaborativa del aprendizaje

Analizar las caracteristicas del sector educativo, institucion educativa y
practica profesional especifica a la que el modelo responda y finalmente, la
elaboracion de la propuesta del modelo de planeacién y organizacion del
entorno educativo.

METAS

La meta para este proyecto consistio en formar profesionistas con
conocimiento tedrico practico a partir de estrategias y de normas de
competencia laboral en contraste con el binomio ensefanza-aprendizaje
tradicional, éste basado en objetivos de aprendizaje que lo favorecen por el
dominio cognitivo. El enfoque basado en competencias es interdisciplinar y
apoyado en el trabajo en equipo, como tal viene a ser un cambio complejo y
ha de realizarse con la colaboracion, compromiso y perseverancia de todos
aqguellos involucrados en la formacion profesional.

Arbito de Estudo e Investigaddn

Esquema de metodologia del Disefio

Mtra. Carolina Sue Andrade Diaz

digital.

PRODUCTOS

«La modificacion de los medios por los cuales se transmite el conocimiento en
los espacios educativos, las relaciones maestro-alumno, y para este caso de
estudio las relaciones universidad-sociedad.

*Curso interactivo semi presencial, ademas de los objetivos de aprendizaje, la
implementacion del servicio educativo basado en tecnologias digitales
comprendidas en el concepto de educacion virtual.

« La principal virtud de esta educacion radica en que rompe las limitaciones
de espacio y tiempo de la educacion presencial y que fomenta el uso de
nuevas estrategias didacticas a partir de los diversos recursos e informacion
gue se encuentran en la red. Otra importante caracteristica es que fomenta
criterios de colaboracion en el proceso de ensefianza aprendizaje. Acudir a:
(http://www.evirtual.azc.uam.mx/)

El disefio y desarrollo de Moodle guiado por una filosofia del aprendizaje
conocida como "pedagogia del construccionismo social" y en el aprendizaje
colaborativo.

*| (interactividad): Se eligidé el uso de esta tecnologia educativa debido al
considerable grado de usabilidad. En este sentido, la usabilidad del sistema
guedd definida como la medida de su utilidad, facilidad de uso, facilidad de
aprendizaje y apreciacion para una tarea, un usuario y un contexto dado.
(Mercovich, 2000)

*Desarrollo de un planteamiento ontoldgico, epistemologico y metodoldgico a
partir de una estrategia didactica, tecnoldgica y de comunicacion grafica.

Fases y actividades para poder llevar al cabo los
resultados:

FASE ACTIVIDAD

1. Definicion del material educativo Definicion del Problema

Identificacion de los problemas instruccionales

Especificacién de objetivos para disefar el programa instruccional
Determinacién de conocimientos y habilidades para la solucion del
problema

Definicidn del usuario

de los alumnos y tutores o facilitadores.

2. Planeacion Didactica
sobre competencias, estrategias y aprendizaje colaborativo.

o Determinacion del topico o tema para el desarrollo del material
. Identificacion de los objetivos de aprendizaje

. Definicién del contenido y seleccién del tema a abordar

. Andlisis, seleccién y planificacion de medios y actividades

. Elaboracion de los criterios y ejercicios de evaluacién

3. Arquitectura de la Informacion a.) Seleccién y organizacién de los contenidos
b.) Elaboracién del esquema del material didactico

c.) Definicion de contenidos

4. Disefio y Construccion Disefio del proyecto de la uea
Disefio de los recursos didacticos

Construccion de contenidos y recursos didacticos.

5. Presentacion parcial de resultados Conclusién parcial del proyecto
Presentacion de resultados parciales

Identificacion de las caracteristicas, necesidades y conocimientos previos

Definicién del marco tedrico: problema de disefio instruccional, analisis

1. Estrategia como conjunto de acciones ordenadas y secuenciadas donde es importante mencionar el problema y
resolver con una accién, ademas de colocar metodolégicamente las piezas. La creciente informaciéon que se da
en nuestros dias dentro de la sociedad del conocimiento, nos obliga a establecer una estrategia general y
personal para procesar de manera eficaz y eficiente las corrientes de ésta, de tal suerte que se conviertan en
conocimientos enriquecedores para que los estudiantes desarrollen al maximo sus capacidades, en todas las
actividades del crecimiento individual y colectivo.

DEPARTAMENTO DE PROCESOS Y TECNICAS DE REALIZACION.
AREA ADMINISTRACION Y TECNOLOGIA PARA EL DISENO.
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Esquema de Analisis:

FACTORE: QUE INTERVIENWNEN EMN LA CREEACION
DE UINAMBIENTE VIRTUALDE APRENDIZAJE
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CONCLUSIONES Y BIBLIOGRAFIA

Se puede aseverar que en términos generales, el disefio que se pretendio operacionalizar
como apoyo al curso presencial de Resistencia de Materiales, en el tema Fuerza Cortante
Introduccion y Mome;nto Flexionan.te, re_sponde alas r_lecesidades de los estudiantes en.fo_rmacién en el
@ Esquema COnceptual s sexto t,rlmestre de Ig IlcenC|a_tura en arquitectura y ha dado respues’ta al objetivo que se
planted. No ha podido experimentarse la propuesta, por lo que sera tema para un siguiente
proyecto de investigacion.
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